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par Monique Poul in 

Jeux, jouons, jouez, jouets 

Les enfants jouent, les chatons 
aussi. C'est bien connu. Autrefois, le 
chaton de grand-mère jouait avec une 
balle de laine et de la ficelle. 
Aujourd'hui, le chaton de notre enfant 
joue aussi avec une balle de laine et de 
la ficelle. Autrefois, les enfants de 
grand-mère chassaient les grenouilles 
et couraient dans les champs. 
Aujourd'hui, avec les progrès de l'ur­
banisation, les enfants courent dans 
de petits espaces au milieu des com­
plexes d'habitation. Autrefois, les en­
fants de grand-mère patinaient l'hiver 
et nageait l'été. Aujourd'hui, les en­
fants nagent et patinent tout au long 
de l'année. On a défié les saisons. 
Autrefois, le jeu n'était qu'un simple 
passe-temps. Aujourd'hui, le temps est 
passé où le jeu n'était qu'un simple 
passe-temps. 

Seulement voilà: maintenant qu'on 
connaît l'importance du jeu chez l'en­
fant; maintenant qu'on sait tous que le 
jeu permet à l'enfant de se développer 
physiquement, socialement et intellec­
tuellement; maintenant qu'on permet à 
l'enfant de jouer librement; alors 
maintenant, on planifie le jeu de l'en­
fant. On organise son aire de jeu dans 
le béton, entre le carré de sable, 
les ba lançoi res et la g l isso i re 
d'aluminium. Tout est bien ordonné et 
discipliné à l'image du jogging des 
parents. Les enfants jouent là où c'est 
prévu, mais surtout pas sur la pelouse 
bien tondue. Pourtant, si l'on organise 
ces espaces c'est pour sauvegarder le 
droit de l'enfant au jeu. Mais a-t-on 
oublié que l'enfant possède l'instinct 
du jeu? Il serait souhaitable de laisser 
une place plus concrète à cet instinct. 

En effet, on a si bien compris l'im­
portance du jeu chez l'enfant qu'on 
s'est aussitôt lancé dans la fabrication 
de jouets de toutes sortes. La publicité 
s'est emparée de ce marché et on se 
retrouve finalement avec des cham­
bres d'enfants pleines de jouets 
cassés et inutiles. Des jouets qui, sou-

Photo tirée de la brochure L'enfant et les 
jouets publiée par le collège Marie-Victorin 
et La Presse. 

vent, n'intéressent pas l'enfant. Bien 
sûr, l'enfant doit explorer et ex­
périmenter ses possibi l i tés sen­
sorielles et motrices. C'est la base du 
jeu et la fonction des jouets. Mais on 
veut te l lement que l 'enfant se 
développe qu'on lui offre n'importe 
quoi, n'importe quand et en trop 
grande quantité. 

Avez-vous une idée de la dépense an­
nuelle moyenne en jouets et jeux pour 
chaque enfant âgé de 14 ans et moins? 
Selon les statistiques compilées par 
l 'Associat ion des manufactur iers 
canadiens de jouets, cette dépense est 
approximativement de 99 $. Bon, les 
jouets électroniques coûtent cher, me 
direz-vous. Ces jouets dont le marché 
n'existait pas il y a cinq ans, ces jouets 
prennent de plus en plus d'ampleur. On 
en trouve toute une variété allant de 
20 $ à 15P0 $. D'un autre côté, le jouet 
dit artisanal coûte cher lui aussi, pres­
que aussi cher que les petits jeux à pi­
les. Finalement, il devient très difficile 
de choisir un jouet pour l'enfant. Ce 
dernier est attiré par la «nouveauté» 
des jouets électroniques qui écrivent, 
calculent, parlent, jouent de la musi­
que, rient aux éclats, clignotent, discu­
tent, le défient aux échecs et au bridge. 
Il devient difficile de choisir entre ce 
jouet et celui dit artisanal. Si aujour­

d'hui c'est l'anniversaire de votre en­
fant comme c'est le cas chaque jour au 
Canada pour 16 000 jeunes de 14 ans 
et moins, vous pouvez toujours vous 
rendre à la boutique «FrancJeu», rue 
St-Denis ou Centre Duvernay. Au point 
de vue esthétique, les jouets qu'on y 
trouve sont magnifiques en plus d'être 
éducatifs. Le problème avec les jouets 
c'est qu'ils sont si alléchants qu'on 
veut les acheter tous. Il faut apprendre 
à se limiter à l'essentiel et aux besoins 
de l'enfant. La boutique «FrancJeu» of­
fre un pamphlet intitulé Comment choi­
sir un jouet pour votre enfant. Il peut 
être fort utile. On y trouve les facultés 
de développement de l'enfant jusqu'à 
l'adolescence. 

Tout ça donne le goût aux grands de 
jouer eux aussi. Même si vous n'êtes 
plus à l'âge de l'enfance, vous pouvez 
redécouvrir le plaisir de jouer à la 
boutique «Le Valet d'Coeur». On y 
organise même une soirée d'introduc­
tion aux jeux. Le jeudi de chaque se­
maine à compter de 18 h, vous pouvez 
aller jouer et vous familiariser avec ces 
jeux pour plus vieux. Des jeux genre 
tarot, jeux de stratégie, échecs, ma-
jong, tangram, dés, etc. 

Aussi, pour être mieux renseigné sur 
la qualité des jouets actuellement sur 
le marché, vous pouvez vous procurer 
(au coût de 3,50 $) le Guide des jouets 
82 disponible à l'A.C.Q. (Association 
des consommateurs du Québec). Si 
vous commandez par la poste, il est 
préférable d'écrire le mot «jouet» dans 
le coin de votre enveloppe. 

Par ailleurs, le collège Marie-Victorin 
offre deux brochures intitulées L'en­
fant et les jouets (3 $) et Recettes pour 
amuser vos enfants (1 $). Vous pouvez 
les commander par la poste, par 
téléphone ou en vous adressant 
directement au Service de recherche et 
de développement du Collège. 

Et voilà, votre enfant joue avec des 
robots; votre chaton avec de la ficelle; 
et vous, vous réapprenez le plaisir de 
jouer. 
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JOUETS 82 

FrancJeu 
Boutique spécialisée en 
jouets éducatifs 
4140, rue St-Denis, Montréal 
(entre Rachel et Duluth) 
849-0157 
ou 
Centre Duvernay 
3100, boul. de la Concorde, Laval 
661-9975 

Boutique de jeux — 
Le Valet d'Coeur 
475, rue Marie-Anne est 
(coin Berri), Montréal 
(station de métro Mont-Royal) 
843-5621 

Guide des jouets 82 
A.C.Q. 
45, rue Jarry est, 
Montréal H2P 1S9 
3,50 $, chèque ou mandat-poste 
Commandes téléphoniques: 388-2709 
Renseignements: Doris à 381-8866 

L'enfant et les jouets (3 $) 
Recettes pour amuser vos enfants 
(1$) 
Collège Marie-Victorin 
7000, boul, Marie-Victorin, 
Longueuil H1G 2J6 
325-0150 

La collection jeunesse 
de Québec/Amérique 

Cette collection a été conçue selon les principes d'une pédagogie ouverte. Elle 
permet aux parents et aux enseignants de stimuler le goût de la lecture chez l'en­
fant en se basant sur son réel et en l'amenant à l'explorer. C'est dans cette pers­
pective que les Éditions QUÉBEC/AMÉRIQUE ont retenu la collaboration 
d'une équipe de spécialistes en animation et en consultation pédagogiques 
(GREI/N.H.P.). Leurs travaux d'expérimentation et l'importance de leurs 
démarches dans le milieu de la pédagogie les situent à la pointe de la recherche et 
de la compétence dans ce secteur. Sous la direction de Claude Paquette, ce grou­
pe a pour fonction d'orienter la collection JEUNESSE selon des critères péda­
gogiques qui s'inscrivent dans la réalité d'aujourd'hui. 

Cette collection est basée sur des réalités qui touchent l'enfant, tant au niveau 
de son environnement immédiat (ses jouets, sa famille, ses amis, son terrain de 
jeux, etc.) que de sa propre personnalité (ses sentiments, ses valeurs, ses interro­
gations, ses opinions, ses critiques...). Elle vise à soutenir la croissance de l'en­
fant par une prise de contact à la fois avec la réalité et l'imaginaire. 
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MA1WIÏ 
HAftIE-BLANCHE 

9.95 $ chacun 

OFFRE SPECIALE 
Pour tous ceux (individus ou institutions éducatives) qui commandent 
les quatre (4) contes et le Guide A, pour l'exploitation de la littérature 
enfantine (12,20$), nous offrons une réduction de prix. L'ensemble sera 
vendu 45,00$ au lieu de 52,00$. Pour profiter de cette offre, le paiement 
doit cependant accompagner la commande pour les individus et, dans le 
cas des institutions, s'il y a facturation, une réquisition est nécessaire. 

BON DE COMMANDE 

Nom: 

Adresse: 

Ville: 

Code Postal: 

A NOTER: 
1. Les individus doivent joindre leur paie­

ment à la commande. 
2. Pour les institutions, s'il y a factura­

tion, une réquisition est nécessaire. 

Veuillez m'expédier les ouvrages suivants: 

QT TITRE PRIX 

Moi, je suis moi 

Ma tante Marie-Blanche 

Des jouets cherchent 
des enfants 

Oscar, le cheval 
à la queue tressée 

Guide A 

Offre spéciale 

TOTAL 

Editions NHP (GREI/N.H.P. Inc.) 
C.P. 590, Victoriaville G6P 6V7 
(819) 382-2114 
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